ACTIVITE 9 3
Quest-ce que [intelligence artifcielle ?

Intelligence artificielle

L'intelligence artificielle est de plus en plus présente dans notre quotidien et couvre des
champs d'application extrémement nombreux.
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Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez répondre a la question:

Qu'est-ce que l'intelligence artificielle ?

08 /quickdraw: 08 ps:
, . ice365,. E UEducdeNormandie,. tH Crestewithcode 0 SYNOLOGY - Synolog.. 'L TL-WAK e oee g Lgue e B
Comment découvrir ’IA : . s © & &
Se connecter sur le site : https://quickdraw.withgoogle.com/
Et https://www.autodraw.com/ Dessinez
cookie (O O
Conclusion I’intelligence artificielle peut : e moins de 2 secondes \

Se connecter sur le site : https://iaandhuman.univ-nantes.fr/

Et https://www.whichfaceisreal.com/index.php

Conclusion Pintelligence artificielle peut :

Se connecter sur le site : https://fr.akinator.com/game

Conclusion Pintelligence artificielle peut :

Se connecter sur le site : https://dictation.io/speech AVEC CHROME ¢

Et https://www.google.com/intl/en/chrome/demos/speech.html

Conclusion Pintelligence artificielle peut :

c @ dictation.io/speech
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12 3 nousirons au bois 4 56 cueillir des cerisesl

Conclusion a noter :
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Comment faire la différence entre algorithme et 1A ? :

Le terme Intelligence Artificielle a été proposé pour la premiére fois par le mathématicien John Mc Carthy
dans les années 1950 pour désigner le domaine de recherche consistant a étudier des programmes ou des ma-

chines qui imitent la réflexion humaine.
De maniére générale, dans une intelligence artificielle, il y a toujours un algorithme : ¢’est la ‘recette’.

Crépes Déplacement de Robot
Ingrédients { Ingrédients
Intelligence artificielle > Fane BQ P
» Oeuf » Parcours
» Lait =
> Sel = |- w
» Beurre fondu
A Recette Recette (algorithme)
Algor'th me » Mettre la faine dans le
saladier » Aller tout droit sur 50 pixels
» Faire un puit, verser les oeufs » Tourner a droite a 30 degrés
» Mélanger, ajouter le lait froid » Aller tout droit sur 30 pixels
petit a petit » Tourner a gauche a 30 degrés
» Ajouter le beurre fondu » Aller tout droit sur 30 pixels
» Cuire

Un algorithme peut étre vu comme une recette de cuisine permettant d’écrire un programme informatique. Une com-
paraison entre la recette des crépes et le déplacement d’un robot peut étre faite a titre d’illustration.

Il est possible d’aborder la notion d’IA en considérant le probléme de la reconnaissance d’objets.
Probléme 1 : classification de fruits

- @ ¢

L'algorithme consistant a trouver des regles pour classer les trois fruits (banane, pomme, fraise) peut étre représenté
par un arbre de décision et considéré comme une forme d’IA :
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Comment faire la différence entre algorithme et 1A ? :

Il est possible d’aborder la notion d’IA en considérant le probléme de la reconnaissance d’objets.
Probléme 2 : classification d’empreintes digitales

Pour des problémes simples (que I’lhumain peut trouver), comme la classification des fruits,

on parle d’algorithme de type systéme expert.

Pour des problemes plus complexes comme la reconnaissance d’empreintes digitales

(qui nécessite un programme sur ordinateur), il faut avoir recours a un algorithme de type
apprentissage automatique.

Comment comprendre les phases du learning machine de I’IA ? :

Se connecter sur le site : https://pixees.fr/classcodeiai/app/tutol/ et https://pixees.fr/classcodeiai/app/tuto2/tester/
etape2

ha 00

L5 ZET. Y - roorr | A ?

Conclusion—A retenir : Replacer les mots :

Classification / Entrainement / Collecte des données / Prédiction/ Réseaux de neurones
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Comment différencier 2 objets grace a I’lA ? : Exemples tri de piéces ou de couleurs

Le matériel nécessaire : Un ordinateur + une webcam + la connexion internet + 2 objets minimum

#33652366

ETAPE 1 : Ouvrir un site web d’IA - exemple celui de google

Se connecter sur le site web : https://teachablemachine.withgoogle.com/

<« c o © & hitps://teachablemachine.withgoogle.com ixd I

© Gratuit enLigne OCR-.. (J Connexion Office 365... £ L'Educ deNormendie... #H Create with code {EJ SYNOLOGY - Synolog... L TL-WAS0IND W, EXTRANET @ WEBMAIL Académied... \J Collége public

= About  FAQ ‘

Teachable Machine

Train a computer to recognize your
own images, sounds, & poses.

" |} |¢K.. |
A fast, easy way to create machine learning models for
your sites, apps, and more — no expertise or coding
required.

I
Get Started = =
ciap |

2 : Sélectionner le 1 er mode

ETAPE
image project

= Teachable Machine !'eCt

#) Open an existing project from Drive. [ Open an existing project from a file.

Image Project Audio Project Pose Project
Teach based on images, from Teach based on one-second-long Teach based on images, from

files or your webcam. sounds, from files or your files or your webcam.
microphone.
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Comment différencier 2 objets grace a I’lA ? : Exemples tri de piéces ou de couleurs

ETAPE 3 : Sélectionner la webcam - une caméra externe ou un visualiseur est bien adapté

= Teachable Machine

Class 1

Add Image Samples:

Ck 2 ‘ Autoriser teachablemachine.withgoogle.com 3 M
Webcam Upload utiliser votre caméra ?

“ —>

Venus USB2.0 Camera

o 1. Gather Samples *

Make or add some samples here, or
watch this how-to video.

Blogquer

Ad

= Teachakls Machine

ETAPE 4 : Sélectionner par exemple 2 objets - un crayon ROUGE et un CRAYON BLEU

Les éléves ont cela dans leur trousse

/' /
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Comment différencier 2 objets grace a I’lA ? : Exemples tri de piéces ou de couleurs

ETAPE 5 : Faire I’acquisition des images des 2 objets - cliquer en continu pour acquérir 100 images env

= Teachable Machine

BLEU

154 Image Samples

o2t rrrepe

ROUGE

64 Image Samples

LA L 4 L

ETAPE 6 : Lancer le calcul du modele de I’TA - phase d’entrainement du modele

Training

Model Trained

You must leave this tab open Mg train your model.

BLEU

154 Image Samples

R by Ll

ROUGE

raining

00:01-3/50

64 Image Samples

O &
Webcam Upload / / / /
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Comment différencier 2 objets grace a I’lA ? : Exemples tri de piéces ou de couleurs

ETAPE 7 : Scanner vos objets afin de réaliser la reconnaissance

Preview T Export Model
Input @@ on

Webcam WV
‘ Webcam 2 v ‘

a

Output

BLEU

ETAPE 8 : Comment utiliser le modeéle de I’TA ?

https://adacraft.org/

Preview T Export Model
Input @@ on

Webcam WV
’ Webcam 2 v ‘

1

Output

BLEU

ROU..

(:—' - 3@ @ ETA@ ttps://adac

< - C o © @ hitps//adacrafterg
© Gratuiten Ligne OCR -.. € Connexion il
adacraft start creating explore learn about  vote  feedback

Create interactive apps, animations, generative art,
quizzes, explorable explanations, music, games,
etc. Just like with Scratch.

adacraft extends Scratch with new tools to open

up new creative possibilities. -

4“) © Gratuiten Ligne OCR -... £J Connexion Office 365.. E L't
Eate with code [ SYNOLOGY - Synolog... LU/ TL-WASDTND % EXTRANET

adacraft start creating

Q
v »
[]
W )

& start creating without online savin~
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Comment différencier 2 objets grace a I’lA ? : Exemples tri de piéces ou de couleurs

ETAPE 9 : Récupérer le lien du modele de teachable machine T  Export Model

Export your model to use it in projects. X

Tensorflow.js (i) Tensorflow (i) Tensorflow Lite (i)

Export your model:
@ Upload (shareable link) l:l Download @date my cloud m@

Your sharable link:

https:/f/teachablemachine .withuugle_EUlu.-’mudela.-'ThP.uEuﬂmD Copy Q

When you upload your model, Teachable Machine hypsts it at this link for free. (FAG: Who can use my model?)

+ Your cloud model is up to date.

Exemple de lien : https://teachablemachine.withgdpgle.com/models/TbAuBa9my/

ETAPE 10 : Programmer ADACRAFT—https://ad&;raft.org/

Rajouter I’extension TM2Scratch

TM2Scratch
EHCEFREFEEE LD,
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