
L'intelligence artificielle est de plus en plus présente dans notre quotidien et couvre des  
champs d'application extrêmement nombreux.  
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 Problème à résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez répondre à la question:  

Comment autoriser l’accès au laboratoire avec l’IA  ? 

Comment utiliser l’IA et le learning machine dans la programmation informatique ? 

EXERCICE 1  : « Comment détecter le visage des personnes et ouvrir le laboratoire ? » 

Le but de ce programme est d’ouvrir le laboratoire contenant des produits dangereux 

uniquement aux personnes autorisées.  Les anciennes technologies clefs, digicodes ou RFID ou autres ne per-
mettent pas de sécuriser suffisamment ces accès ! 

PRESENTATION DE LA MAQUETTE DE LA SERRURE DE LABORATOIRE : 

REPLACER LES ELEMENTS : 
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CARTE  
ARDUINO UNO 

SERVO 
MOTEUR 

LABORATOIRE 
AVEC PRODUITS  

DANGEREUX 

ECRAN  
LCD 3 LEDS 

PORTE 
ACCES 

VISUALISEUR 
OU WEBCAM 
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Comment utiliser l’IA et le learning machine dans la programmation informatique ? 

EXERCICE 2  : Réaliser le câblage de la maquette ci-dessous 

 

 

 

 

 

EXERCICE 3  : Replacer le nom des éléments 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A NOTER :  Le fonctionnement du servo-moteur : 

    PORTE FERMEE : 

PORTE OUVERTE : 

 

ELEMENTS PORT - CONNEXION 

Carte Arduino UNO 
 avec son support plastique 

Connexion USB 

Shiled GROVE A placer sur la carte Arduino 

Servo-moteur GROVE D4 

ECRAN LCD RVB GROVE 32 (16*2) I2C 
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POSITION SUR 5 VOLTS 

Carte Arduino UNO 
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A NOTER :   

Le fonctionnement de l’écran LCD qui se branche sur un port I2C 

 

 

 

Les 3 lettres RGB ou RVB signifient : 

R : Rouge ou Red—G ou V : Green ou Vert—B : Bleu ou  Blue 

 

2 lignes 0 et 1 sont présentes avec 16 caractères maximum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ECRIRE LE TEXTE : 

 « PORTE FERMEE PRESENTEZ-VOUS » EN ROUGE 
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A NOTER :   

Les couleurs : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXEMPLES DE COULEURS : 
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A NOTER :   

Mblock version 5 comprend un module de learning machine  

appelé « Machine à enseigner » : 

 

 

 

 

 

3 FAMILLES SONT OBLIGATOIRES : 

Exemple iei : philippe / telephone / main 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAIRE COMMUNIQUER LE LUTIN ET LE MATERIEL : 
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EXERCICE 4  : REALISER LE PROGRAMME DU LUTIN INCLUANT  

LA MACHINE A ENSEIGNER : 

 

 

 

 

 

 

EXERCICE 5  : REALISER LE PROGRAMME DE LA CARTE ARDUINO : 

VISIONNER LA VIDEO POUR BIEN COMPRENDRE LE PROGRAMME ! 
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Comment utiliser l’IA et le learning machine dans la programmation informatique ? 

EXERCICE 6  : Réaliser le câblage ci-dessous 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXERCICE 7  : Replacer le nom des éléments 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ELEMENTS PORT - CONNEXION 

Carte Arduino UNO 
 avec son support plastique 

 Connexion USB 

Shiled GROVE A placer sur la carte Arduino 
 

Servo-moteur GROVE D4 

ECRAN LCD RVB GROVE 32 (16*2) I2C 

LED ORANGE GROVE D7 

LED ORANGE GROVE D8 

LED BLEUE GROVE D6 

POSITION SUR 5 VOLTS 
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PRESENTATION DE LA MAQUETTE DE LA SERRURE  

DE LABORATOIRE : 

ELEMENTS PORT - CONNEXION 

Carte Arduino UNO 
 avec son support plastique 

Connexion USB 

Shiled GROVE A placer sur la carte Arduino 

Servo-moteur GROVE D4 

ECRAN LCD RVB GROVE 32 
(16*2) 

I2C 

LED ORANGE GROVE D7 

LED ORANGE GROVE D8 

LED BLEUE GROVE D6 

Webcam ou Visualiseur Connexion USB 
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LE PROGRAMME DU LUTIN INCLUANT LA MACHINE A ENSEIGNER NE 
CHANGE PAS ! 

 

EXERCICE 8  : Replacer le nom des éléments 

REALISER LE PROGRAMME DE LA CARTE ARDUINO !  
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REALISER LE PROGRAMME DE LA CARTE ARDUINO ! (suite) 
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